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Q2 attributs privées de type Float: longueur et largeur

U1 propriété couleur de type string accessible uniquement en lecture

U2 constructeurs, I'un permettant la saisie de la couleur et pas 'autre.

U1 méthode qui affiche le périmétre du rectangle dans la console. (Formule ->2 x longueur +2 x largeur)
U1 méthode qui renvoie I'aire du rectangle. (Formule -> longueur * largeur)

01 méthode qui affiche la couleur du rectangle.




